Anleitung fir den OMSI-Map-imorter

OMSI wird Jahr zu Jahr alter; Neue Simulationen sturmen den Markt, jedoch
muss man seine gewlunschte Karte von neu auf Anfangen. Mit dem OMI kann man
seine Karte u.a. mit der Hilfe von Blender konvertieren. Wie das funktioniert:

Step-By-Step-Guide

@ Prufe, ob die Version 0.12 des Handbuches mit der des Programms

Ubereinstimmt.

Map-Importer.exe auswahlst. Du kannst deine Sprache in den
Einstellungen auswahlen. Drucke anschliel3end: ,Starte Import” oder
benutze die Suchfunktion, in dem du die englischen Worter ,start”
oder ,import” eingibst und mit ,.Suchen” bestatigst.

@ Starte den Importer mit einer VerknUpfung oder indem du OMSI-
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Diese findest du im OMSI-Hauptordner\Ordner deiner Karte.

Falls du deine Kacheldatei in einem anderen Format als *.map
gespeichert hast, kannst du ,All Files" auswahlen. Dadurch kannst du
auch andere Dateien als nur Kacheldateien einsehen.

Als nachstes, wahlst du OMSl.exe, sofern du den Pfad in den
Einstellungen nicht gespeichert hast.

@ Folge den weiteren Schritten und wahle eine OMSI-Kacheldatei aus.

Folge den weiteren Schritten. « A [B > DieserPC v % Dieser PC" durch
@ Das Einlesen der Kacheldatei kann etwa Organisieren v - m 0
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Die Modelldateien und der Code befinden sich in C:\OMII. Folge
den weiteren Schritten, wahle ,Blender” und ,0OK" aus. Fuge den
Code aus der Zwischenablage in die Python-Console ein.

Wie soll diese Datei gedffnet werden?

E Blender
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>>> print("Finished!")
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Fehlerbehebung
PR-001-CallContent oder PR-005-NotCalled

- Das Programm wurde nicht von dem Hauptmenu aus gestartet und deshalb
fehlen wichtige Informationen (nur PR-005: wie z.B. der OMSIPfad).

- Losung:

>

Starte das Programm vom Hauptmenu aus.

PR-002-TooMuch

- In der *.sco befinden sich fur das Programm verwirrende Informationen,

wie u.a. ,(“, )" oder <", ,>"

- Letzte Sitzung kann wiederhergestellt werden, wenn so eingestellt.

- Losung:

L

>

Offne den Dateipfad User-Generated\path-content.txt

Welche Objektnummer war die letzte?

set path123 =C:\OMIN\Objects\Objekt.o3d.obj

Starte die Datei User-Generated\recover-session.txt und gebe
set last=NachsteObjektnummer ein (hier: set last=124).

Starte das Programm pathreader.bat erneut, wahle den OMSIPfad aus.

PR-003-TooFew oder PR-004-TooMuch
- Die content.txt weildt weniger als O Objekte oder mehr als 999 Objekte auf.

- Losung:

>
4
>

>
4

Offne den Dateipfad User-Generated\content.txt

Kurze diese Datei bis zum Objekt 998.

Gehe in die letzte Zeile und trage die neue Objektanzahl bei

set noo=0bjektanzahl (hier: set Nnoo=998).

Speichere die Datei.

Starte das Programm pathreader.bat erneut, wahle den OMSIPfad ggf.

aus.

PR-007-FalseFileVersion

- Falsche VVersion der zu umformenden Datei.

- Losung:

>
4
>

Lade die neueste Programmversion herunter.
Installiere diese Ordnungsgemal.

Starte das Programm vom HauptmenU aus erneut.

PE-001-Readable

- Maoglicher Fehler beim abspeichern von Pfadinformationen

- Losung: Fehler umgehen: Auf Eingabe des OMSIPfades verichten.
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Tools
Der Updater und die DEV-ZONE sind leider noch nicht verfugbar. Die Englische

Sprache ist ebenfalls noch nicht uberall verfugbar. Die Tools zur
Dateiwiederherstellung, Bereinigung/Reset und Troubleshooting/Problemlosung
sind schon bereitgestellt — meist auch mit Englischer und Deutscher Sprache.
Die Dateiwiederherstellung offnet die zuletzt verwendeten Dateien, die
Bereinigung ist auch gleich Reset, weil diese unnatige Dateien loscht (auch
Backup) und sollte als erstes, wenn ein Problem auftritt, gestartet werden. Das
Tool ,Troubleshooting” archiviert einige Dateien und diese kannst du dann als

gepacktes Archiv an den Entwickler per Mail an bj241780@gmail.com schicken.
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